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BENCHMARK ACCESS CALL & 
DEVELOPMENT ACCESS CALL 

ve ÇAĞRILARA İLİŞKİN DOKÜMANLAR
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BENCHMARK ACCESS CALL

q Kullanılacak kodların/uygulamaların hedef sistemlerdeki performans verilerinin toplanması için başvurulur.

q Kodlar için gerekli parametler optimize edilir ve probleme uygun kaynak ihtiyacı belirlenir.

q Erişim süresi 2-3 aydır.

q Bu çağrı ile mevcut kaynakların sadece çok küçük bir yüzdesi tahsil edilir. 

q Akademisyenler, kamu yetkilileri ve endüstri temsilcileri başvuru yapabilir.

Başvuru Tarihleri
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Değerlendirme Süreci ve Kriterler

qÇağrı sürekli açık.r.

qDeğerlendirme süreci maksimum 2 ha8a içinde gerçekleşir.

qBu süreçte bir bilimsel değerlendirme olmamaktadır:
>>> İdari kontrol
>>> Talep ile hedeflenenin uygun olması: Kaynak tahsis edilen kurumun uzmanları taraHndan 

değerlendirme.

Sürecin Tamamlanması

qBaşvuru sahiplerinden karşılaşılaşılan zorluklar, uygulanan çözümler, erişimin sonucu hakkında kısa
bir rapor yazmaları beklenmektedir. 

qDiğer çağrılara başvuru yapılması durumunda (Regular Access v.b.) Benchmark kapsamında elde 
edilen sonuçlar kullanılır.
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DEVELOPMENT ACCESS CALL

q Kod ve algoritma geliştirmeye odaklanan optimizasyon projeleri için tasarlanmıştır.

q Akademi, kamu ve özel sektör temsilcileri başvuru yapabilir.

q Kod ya da algoritmanın ihtiyacına yönelik sınırlı kaynak tanımlanır. 

q Çağrı sürekli açıktır. 

q Erişim süresi 1 yıla kadar uzatılabilir ve 2 defa da yenilenebilir. 

q Center of Excellence gibi mükemmelliyet merkezlerini ya da NCC ‘leri çalışmalarını destekleyecek projeler için özel 
uygulamalar mevcuttur.

Değerlendirme Süreci ve Kriterler

q Değerlendirme süreci maksimum 2 hafta içinde gerçekleşir.

q Bu süreçte bir bilimsel değerlendirme olmamaktadır:
>>> İdari kontrol
>>> Talep ile hedeflenenin uygun olması: Kaynak tahsis edilen kurumun uzmanları tarafından değerlendirme.
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DEVELOPMENT ACCESS CALL

Sürecin Tamamlanması

qBaşvuru sahiplerinden projelerinin sonuçları hakkında bir rapor hazırlaması beklenmektedir.

qHazırlanan raporda:
• Hedeflere ulaşılması.
• Karşılaşılan teknik sorunlar ve nasıl aşıldığı.
• Altyapı ile ilgili karşılaşılan problemler.

Başvuru Tarihleri
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System/Partition Benchmark Development

Node Hours Core Hours Node Hours Core Hours

VEGA CPU 5 000 640 000 10 000 1 280 000

VEGA GPU 400 51 200 1 000 128 000

Discoverer 7 000 896 000 15 000 1 920 000

Karolina CPU 7 000 896 000 15 000 1 920 000

Karolina GPU 1 000 128 000 3 000 384 000

MeluXina Cluster 
Module – CPU

7 100 908 800 15 300 1 958 400

MeluXina
Accelerator 
Module – GPU

1 000 64 000 3 000 192 000

MeluXina
Accelerator 
Module – FPGA

1 500 __ 5 000 __

LUMI-C 7 000 896 000 15 000 1 920 000

LUMI-G 20 000 1 280 000 N/A N/A
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BENCHMARK ACCESS CALL & DEVELOPMENT ACCESS CALL
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BENCHMARK ACCESS CALL & DEVELOPMENT ACCESS CALL & REGULAR ACCESS CALL

Nasıl Başvurulur?

https://pracecalls.eu

Online Form:
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4
Örnek

4

[1] https://infohub.delltechnologies.com/p/molecular-dynamics-simulations-with-dell-emc-poweredge-xe8545-server-and-nvidia-a100/

NAMD

4x NVIDIA A100 GPU.   3 milyon atomdan oluşan sistem
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Çevrimiçi Form:

BENCHMARK ACCESS CALL & DEVELOPMENT ACCESS CALL & REGULAR ACCESS CALL

https://prace-ri.eu/call/eurohpc-ju-call-for-proposals-for-regular-access-mode-2023-03-03-cutoff/

• Doküman adı: Project Scope and Plan – Regular Access
• Online olarak doldurulan forma oldukça benzer, sayfa sayısı vb. ayrıntılar yer alır.

1 Bölümler 2
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2
BENCHMARK ACCESS CALL & DEVELOPMENT ACCESS CALL & REGULAR ACCESS CALL
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Scalibility (Ölçeklenebilirlik)

• Yüksek performanslı bilgi işlem kümeleri ile çok sayıda işlemci kullanarak büyük problemler çözülebilir.
• Çok sayıda işlemcinin, hesaplama süresini azaltmak için aynı anda çalıştığı parallel hesaplama durumları

olabilir.
• Bu durumda donanım ve yazılımın kaynak miktarı arttığında daha fazla hesaplama gücü sağlama yeteneğini

belirtmek için kullanılır.

Strong Scaling  ve Weak Scaling

• Strong scaling: İşlemci sayısı artırılırken, problemin boyutu sabit tutulur.
• Weak scaling: Hem işlemci sayısı hem de problemin boyutu artırılır.
• Her iki durumda da, simülasyon ya da deneyin süresi CPU çekirdeği sayısının bir fonksiyonu olarak ölçülür.
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BENCHMARK ACCESS CALL & DEVELOPMENT ACCESS CALL & REGULAR ACCESS CALL
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Not: Hedef sistem ve teklifte bulunacağınız sistem birbirinden farklı olduğunda; hazırlık
testlerinin yapıldığı makineden istenen sisteme dönüştürme faktörünü (Time to Solution ve
Normalized Total Time to Solution) belirtmeniz beklenmektedir.

Time to Solution

𝑇𝑖
∗=ti . Nc / Ne

ti à yineleme başına süre (the time per iteration)
tf à toplam çözüm süresi (the total time to solution)
Nc à çekirdek sayısı (the number of cores) 
Ne à Hesaplama öğelerinin sayısı (the number of computational elements) 

Normalized Total Time to Solution

𝑇𝑓
∗=tf . Nc / Ne

BENCHMARK ACCESS CALL & DEVELOPMENT ACCESS CALL & REGULAR ACCESS CALL
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BENCHMARK ACCESS CALL & DEVELOPMENT ACCESS CALL & REGULAR ACCESS CALL
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BENCHMARK ACCESS CALL & DEVELOPMENT ACCESS CALL & REGULAR ACCESS CALL
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Teşekkürler…


