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Bilgisayar nedir?

● Verilen işlemleri sıra ile uygulayan düzenek

● Kuram
● Donanım
● Yazılım



Kuram ve Geçmiş

● Al-kitāb al-mukhtaṣar fī ḥisāb al-ğabr wa’l-muqābala (820)
○ algoritma

● Jacquard dokuma düzeneği (1801)
○ soyut komut girişi

● Turing düzeneği (1936, 1937, 1939)
○ evrensel bilgisayar







Bilgisayar nedir?

● Donanım
○ İşlemci
○ Bellek
○ Girdi/Çıktı aygıtları

● Yazılım
○ İşletim sistemi
○ Kullanıcı programları





Donanım

● İşlemci
○ Yapı

■ x86_64, ARM, POWER, SPARC
○ Çoklu alt birimler
○ Komutlar
○ Önbellek

● Bellek
○ Veriyolu

● Girdi/Çıktı aygıtları
○ DMA

● Yan işlemciler
○ GPU
○ DPU



Yazılım

● İşletim sistemi
○ Çekirdek

■ sürücüler
○ Kabuk
○ Yardımcı süreçler 

● Kullanıcı programları
○ Kütüphaneler
○ Programlar



İşletim Sisteminin Görevi

● Kaynak yönetimi
○ Paylaşım

■ çoklama
○ Yalıtım

■ süreç bellek alanı
○ Erişim

■ izinler
○ Sunum

■ soyutlama



Yazılım

● İşletim sistemi
○ Çekirdek

■ sürücüler
○ Kabuk
○ Yardımcı süreçler 

● Kullanıcı programları
○ Kütüphaneler
○ Programlar



 Çekirdek

● Görev
○ Ana süreç
○ Kaynak yönetimi

■ çalışma süreleri
■ (sanal) bellek
■ kalıcı saklama alanı

● Türler
○ monolithic
○ microkernel
○ hybrid
○ exokernel



 Kabuk

● Görev
○ Oturum
○ Kullanıcı ile etkileşim

■ girdi/çıktı
■ süreç başlatma
■ programlar arası etkileşim

● Türler
○ WIMP / commandline
○ “Everything is a file” / Windows API



Yardımcı Süreçler

● Görev
○ Arkada sürekli çalışan süreçler
○ Çekirdek dışında kalan işlevler

■ karmaşık
■ yeniden başlatılabilir
■ etkisi kısıtlı

● Türler
○ daemon
○ service



Sanallaştırma

● Amaç
○ Soyutlama
○ Tanımlama

■ Küçültme
■ Yineleme
■ Doğrulama

● Türler
○ virtual machine
○ container



Örnekler

● İşlemci
○ Meltdown, Spectre

● Bellek
○ rowhammer

● Girdi/Çıktı aygıtları
○ gizli sanal aygıtlar


